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LEGO® Education

Iskolaknak

Tamogatas a tanaroknak, hogy
Fejlesszek a diakok problemamegoldo
es kreaCtivitasi kepessegeit a
digitalis vilaghan

A LEGO® Education anyaga minden didkot iskoldban. Mindamellett a tanarokat is
képessé tesz arra, hogy a vald életbdl vett tdmogatja egy hatékony, jol strukturalt és
eseteken keresztil, digitalis és mechanikai tananyag szempontjabdl is relevans STEM

problémamegoldasokban sikeres legyen az = megoldasokkal.

Az igenyeidhez igazodo STEM

(Science - Tudomdny, Technology - Technoldgia, Engineering - Mérnoki ismeretek, Matematika)

Két platformot is biztositunk a STEM tanitasdhoz a LEGO oktatasi anyagokkal:

“Gépek & Mechanizmusok” és “LEGO® MINDSTORMS® EV3”. Ezek a megoldasok kuldn-
b6z lehetdségeket kindlnak arra, hogy megnézzik, hogy hol tartanak a diakok a tanulasi
folyamatban és az elsajatitandd informatika tananyagban.

Atudds megszerzése Kompetencia fejlesztés Nyitott kreativitds

Emiékezés Megértés Alkalmazds Elemzés Ertékelés Alkotds

Mapelvek megtanitasa Irnyitott tevékenységek

Programozds és Irdnyitott Nyitott projektek
epités tevékenységek

B cecommostonmis bva otatasianyag [ Gépek & Mechanizmusok

Fedezd Fel, hogyan vonhatod be a didkokat a LEGOeducation.com-on keresztiil!



LEGO® MINDSTORMS®

Education EV3
Azonnal megvalosulo STEM =™
tanulas az ordn alkalmazhaté

legjobb robottechnikai
megoldasokkal

LEGO® MINDSTORMS® Education EV3 hasznalata fejleszti a diakok problémamegoldo és
kreativitasi képességeit, alkalmazva a szamitastechnikai ismeretek, a tudomany-, a
technoldgia-, a matematika és a mérndki ismereteket. A legnagyobb kihivés, amivel ezek
utan a tanaroknak szembe kell néznitk, hogy ravegyék a diakjaikat, hogy 6ra végén
elhagyjak az osztalytermet!

hdidakt.hu
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LEGO® MINDSTORMS® Education EV3 &>
oktatasi tananyaggal tamogatott
Canulas

Felkelteni a tanuldk lelkesedését, élménnyé tenni a LEGO® MINDSTORMS EV3 oktatasi anyag komplex
tanulast a valds életbdl vett problémak megoldasan kinalat, az alapcsomagtdl az egyszerlen hasznalhato

keresztll a szamitdgépes ismeretek, a tudomanyok, robottechnoldgiaig. Tobbek kézdtt megtalalhatjak

a technoldgia, a mérndki ismeretek és a matematika  a csomagban a LEGO épitékockakat, a hardware-t,
terlletén. A LEGO® MINDSTORMS® Education a programozo és mérés adatgyjté szoftvert,
eszkdzok hasznalata gyakorlati, hasznos tudast az oktatashoz készitett tananyagot, az online

ad a 10 éven fellli diakoknak, atfogod és rendkivdl tananyagokat, a méréskiértékelési fellleteket és sok

inspiralé moédon, amely minden tanuldnak segitséga  minden mast is.
tanulmanyi céljai eléréséhez.

Minden, ami az EV3 oktatas sikeressegéehez kell

Mit tartalmaz a tantervi megoldas?

Alapcsomag v

Tartalmazza az 6sszes LEGO épitékockat és a technold-
giai alkatrészeket, amelyek szikségesek, hogy a didkok
motivaltak és kivancsiak legyenek a STEM tanulasi
modszerre és a robotikara.

Tananyag Tanito Ertékelési / E-learning Technikai / /
tartalom szoftver eszkdzok program tamogatds Kozdsség

Oktatasra készitett, Intuitiv szoftver Ertékeli a didkok 15 online kurzus Barmikor elérheté Belépés biztositas a
az alaptanterven és applikacié az tanulasat, kérdéivek olyan videdkkal, tamogatas, amely LEGO Education ké-
alapuld ésszetett egyszer( progra- segitségével, vala- amelyekkel sajat segit megoldani z6sségbe, ahol a ta-
tananyag, amely mozashoz és robot mint didkok énérté- tempdban haladha- barmilyen felmertlé narok megoszthatjak
biztositja, hogy a iranyitashoz, amely kel6 eszkozeivel. A tunk, és amelyek a kérdést. egymassal a tovabbi
digkok altal megta- magaban foglalja a diakok kreativitasat pedagdégusokat a otleteiket, tippjeiket
nultak 6sszhangban tanuldi Gtmutatdkat értékels eszkozt is kezd6 EV3 oktatéasi és Uj kapcsolatokat
legyenek a STEM-mel  ¢s a tandroknak sz6-  tartalmazza.” szintig juttatjék el. szerezhetnek.

€s a szamitogepes |6 atmutatast is.

ismeretekkel .

o
Mit tehetek én ehhez hozza?

Tovébbi tantervi Képzés és Kiegészitd
tartalmak \/ BGvitmények \/ KiegészitOk \/ professziondlis \/ csomag /

fejlesztés
Tovabbi STEM tananyag Rendelhet6k tovabbi Az EV3 alapcsomaghoz Kozvetlen képzési kurzu- Mindegyik alapcsomag-
csomagok, amivel ki lehet  épitékocka csomagok, tovabbi érzékelék, moto- sok éllnak a tanarok ren- hoz elérhetbek kiegészité
szélesiteni az EV3 oktata-  melyek segitségével ki rok és egyéb technoldgi- delkezésére, akkreditalt csomag.
si lefedettségét. lehet szélesiteni a tanitasi &k is elérhetdk. tanari tovabbképzések
és tanulasi tapasztala- formajaban is.

tokat.

*Ingyenesen letdlthetd az aldbbi oldalrél: LEGOeducation.com/downloads

Fedezd Fel, hogyan vonhatod be a didkokat a LEGOeducation.com-on keresztiil!



Hogyan Fejlod) a STEM Eanulashan
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A LEGO MINDSTORMS Education

EV3 tananyag arra 6sztdnzi a digkokat,
hogy megtervezzék, megépitsék

és beprogramozzak a robotjukat

a rendelkezésre allé motorokbdl,
érzékel6kbdl, fogaskerekekbdl,
kerekekbdl, tengelyekbdl és egyéb
elemekbdl, ez altal jobban megértsék,
hogy hogyan mikddik a technoldgia a
valé életben.

« “eneal
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A megoldas lehetévé teszi a diakok
szamara, hogy megértsék és hasznaljak
a két dimenzids rajzokat ahhoz, hogy
harom dimenzids modelleket készitsenek;
épitsenek, teszteljenek, javitsanak és
felllvizsgaljanak terveket, alkalmazzak

a matematikat és a tudomanyos
koncepciokat igazi applikaciokon.
Hasznaljak és megértsék a magas szintl

fot & — y T HREL meg, hogy érheted el STEM tanuls :
H . asta ;
programozast és az adatgyUjté funkciokat. : LEGOeducation.com oldalon., = :
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életben, amikor sajat

s sziteni, kreativnak
: tudsz dolgokat keszitenl, Kree :
: gigia?asumegadni a lehet8séget a dlall«)krgi‘l(’é-f
2 hogy, elérukkoljanak a sajat otletejnkl(e P :
: ma megoldésaikkal; ez a helyes ut.

Bill Church, Munkahely: Kdzépiskola, Bethlehem, NH
: Olvasd el az egész interjut LEGOeducation.com/

.
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Minden, amire a pedagogusoknak sziikségiik
van ahhoz, hogy elérjek a kit (izott tanitasi

celjaikat

LEGO® MINDSTORMS® Education EV3 v
oktatasi bzis csomag
s @EO®

Ez a csomag tartalmaz mindent, ami ahhoz szilkséges, hogy kivaléan
lehessen tanitani a STEM-et és a szamitégépes ismereteket a LEGO
MINDSTORMS koncepcidval. A csomag magaban foglal minden tamo-
gatast a tanitédshoz, azaz a STEM-hez.

A készlet magaban foglalja az intelligens EV3, kompakt, erételjes
programozhaté vezérlét, amely lehetévé teszi a motorok iranyitasat, és
Osszegyljti az érzékeldk visszajelzéseit az intuitiv ikon alapu program
és az adatgyUjté szoftver segitségével, amelyet a csomaggal egyutt
szallitunk.

A csomagot stabil tarolédobozban szallitjuk egy szelektald talcaval,
harom szervo motorral, 6t érzékeldvel (giroszkdpos, ultrahangos,
szines, két darab érint&s), egy Ujratoltheté akkumulétorral, csatlakozo
kabelekkel és dsszerakasi Utmutatéval.

Az anyag magaban foglalja az alabbiakat:

« LEGO MINDSTORMS EV3 Education alapcsomag @™
Evasofver ssapplicacis @) @
- EV3 MémdKi Tervezési Projokt Tananyagok @)
CEvaKodolesi Tevékemységek )
‘evseleamng @)

Akkumulétortt')kc") -
i (45517 cikkszam 10V DC) kalon

kaphato.

LEGo® MINDSTORMS®
Education ry3 "

Coding Act;i vities

Fedezd Fel, hogyan vonhatod be a didkokat a LEGOeducation.com-on keresztiil!



Konnyen hasznalhato szoFtver és applikacio

EV3 szoftver és applikacio

A kénnyen elsajatithatd és konnyen hasznalhaté EV3 szoftvert és

EV3 programozé applikaciét tanteremi hasznalatra optimalizaltak. A
digkok az ikonok mozgatasaval, parancssorba rendezésével tudnak
egyszerl programokat létrehozni. A sajat képességeiknek megfele-
|6en kénnyedén és 6sztdndsen hozhatnak létre bonyolult algoritmu-

sokat.

Kezdj hozza, és futtasd le
kevesebb, mint 45 perc
alatt

Robot Pedagdgusnak hivjuk mind az
altalanos robot, mind az oktatoi szoftvert
és applikaciot. A didkok szamara a robot
gyors attekintést ad a robotika vilagardl,
mig az oktatdi anyagok mind a didkokat,
mind a tanarokat bevezetik a pro-
gramozas lényegébe, az adatgy(jtésbe
és a hardware vilagaba.

Programozas tablet
applikacioval

Az EV3 programozasi applikacio egy
egyszerl és hatékony mddja annak,
hogy a LEGO Education MINDSTORMS
EV3 oktatasi modullal valamint az
intuitiv ikon alapu programozasi
kérnyezettel és annak hasznalataval
megismerkedjunk (itt adatgydjtés
nem elérhetd). Az applikacio elérhetd
iPad-ekre, Android tabletekre és
Chromebook-okra.

Az EV3 szoftverben taldlhaté adatgyjté funkcié egy rendkivil jo
tudomanyos eszkdz a kisérletek elvégzéséhez. Nagyon egyszer(
Osszegyljteni, elemezni, megnézni, kezelni és kiértékelni az érzé-
kel6k altal kildott adatokat, amiket grafikonon meg tudnak jeleniteni.
A szoftver a LabVIEW-on, az ipardg legjobb grafikai programnyelvén

alapul, amit tanteremi hasznalatra optimalizaltak.

A folyamat bemutatasa
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2. A robot épitése, programozésa
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3. A robot tesztelése
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4. A robot mdédositasa
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A diakok a probléema megoldasok altal
igazi mernok palantakka valnak

EV3 Mérndki Tervezési Projekt Tananyagok

A tananyag csomag nyilt végl probléma megoldé feladatokat
nyujt a didkok szamara méghozza mindezt olyan kénnyedén, hogy
a didkok koézelebb kerilnek a tudomanyok, technoldgia, mérnoki
ismeretek és a matematika tanulashoz. Minden egyes feladat révid

téjékoztatast tartalmaz, amely egy nagy projektben cstcsosodik ki,
amelyet prezentalhatnak és megoszthatnak masokkal.

A diakok a munkajukat a beépitett digitalis munkaflzetben régzitik,
amely igy kénnyen kdvethetd és a folyamat is kénnyen értékelhetd.

Ez a tananyag a 45544 LEGO MINDSTORMS Education EV3 csomag
része.

Mozditsad meg Tedd okosabba

Alkoss rendszert
Tervezz és épits 6nallé robotokat, amelyek  Tervezz és épits okosabb 6nallé robotokat, Tervezz és épits robot rendszereket,
mozognak, mérik a sebességiket és a amelyek reagalnak a kdrnyezetre. amelyek komplett feladatok elvégzésre
megtett tavolsagot, felmennek a lejtén Programozd be az EV3 agyat a alkalmasak. Fogalmazd meg a feladatokat
vagy egy sokszoget ir le a mozgasuk. giroszkoépos, ultrahangos, szines és az a vazlat formajaban. A vazlattervet oszd
Programozd be a motort a beépitett érintés szenzorok segitségével, hogy
forgasérzékelst hasznalva.

érzékeld a kulvilagot.

.y ok
. Matematikai problémak|es kor;ie;gﬁ\oa
Srté int példaul az ard )
megertses rafial datok és tobb
snyados, grafikai adad
ngyn]egyﬂ szamitasi feladatok

Y ., az
ismerete, mint példaul a s'e,besseg
erd, a mozgas és a stabilitas

A probléma megoldasban innovativnak,
tapasztaltnak és. megoldasra
tdrekvének lenni

Tudomanyos elméletek alka|mazésanak :

részfeladatokra, amelyek egy rendszert
alkotnak.

Fedezd Fel, hogyan vonhatod be a didkokat a LEGOeducation.com-on keresztiil!



Tanits szamitastechnikat a valo elethol
vett peldak segitsegevel

EV3 Kodoldsi Tevekenységek

A tananyagcsomag kiterjedt ismereteket biztosit a szamitastech-
nikardl és a szamitégépes ismeretekrél. Béséges, tantargyakon
ativeld tanuldsi lehetéséget biztosit a tervezésben, technoldgiaban,
tudomanyokban és a matematikaban. Az anyag lehetévé teszi a
didkok szamara, hogy alkalmazzak és fejlesszék a programozasi
tudasukat, és arra inspirdlja 6ket, hogy felfedezzék milyen fontos a
kédolas a mindennapi életikben.

Ez az anyag a 45544 LEGO MINDSTORMS Education EV3 alapcso- : KU’CSfontosségu algoritmusok

Yek a szamitgge
dot tiikrozik S
Az olyan adatstrykt
asznélatang
tablazatok gg

magban szerepel. Megértése, ame
gondolkodasmg

Urak megfelels
k elsajatitas o
¢ a, mint listg
t6mbk o
* Az olyan Szamita
: ltastechnikai ab: i6

tervezése, haszna’lata, kiérte’kelsézgeakm()k’
le.zi.k avals életpg| \’/ett
fizikai rendszerek
lkedéset

lEBﬂ*ansmn ®
Education py3 "

- Problémak &
Coding Activities .
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Tandr kepzes lepesrol - lepesre

EV3 eLearning -y

A LEGO MINDSTORMS Education EV3
tananyaghoz tartozé eLearning tébb mint
100 6nalléan elsajatithatd vided anyagbdl &ll.
Ezen keresztll tokéletesen elsajatithatd a
tanitdshoz szlikséges ismeret és médszer.
A 15 kurzus mindegyike legaldbb 90 perces,
ami magaban foglalja az épitési id6t és

| egyéb tevékenységeket.

mindsTerms
education eva

Ez a tananyag a 45544 LEGO Education
MINDSTORMS EV3 alapcsomag része.

: 15 online kurzus 0
: segitségével a teljesen kezd6

§SZINUGVEZEL o eeeerieenneeaneeeee : | —
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Keszits testreszabott megoldast

Az EV3 tananyagcsomag tartalmaz mindent, amire
egy tanarnak szlksége lehet, hogy tanithasson.
Tovabba az EV3 Tudomany és az EV3 ,Space
Challenge” tananyagcsomagokkal, valamint az
oktatas kiegészitd épitékocka csomag segitségével
Uj dimenzidkkal egészithetik ki a tanitast.

EV3 Tudomany bdzis tananyag « EV3 Space Challenge szett ~ ~  EV3 Oktatds Kiegészito szett

A 45544 tananyag csomag része 45570

Fedezd Fel, hogyan vonhatod be a didkokat a LEGOeducation.com-on keresztiil!



