education

Szakkordkhiz, délutdni Foglalkozdsokhoz, szabad Poglalkozdsokhoz, napkézis Foglalkezdsokhoz

Hagyomdnyos épités és tapasztalatszerzés a tanuldshoz

A LEGO kockak hasznalata és annak a tanulasi
képességekre vald széleskorl fejleszté hatasa tdbb,
mint 35 éves oktatasi tapasztalaton alapul.

A programok segitségével /amely gyakorlati és elméleti
tevékenységeket egyarant magaba foglal/, kilénleges
tanulasi eredményeket lehet elérni, tekintettel a
gyerekek korara és személyiségére, A médszer nem
csak a gyerekek tudomanyos kompetenciait, hanem
a 21. szdzadban elengedhetetlen képességeket is

fejleszti, mint példaul a kreativitast, kommunikéaciot,
egylttmikodést és algoritmikus gondolkodast. Ezen
képességek fejlédése elésegiti a gyerekek tanuldsat, a
program hasznélata pedig rendszeres visszacsatolasra
ad lehetéséget.

A LEGO Education ,Afterschool Programs” olyan tanulasi
tapasztalatot biztosit, amely a gyerekek képességeinek
teljes kor( kibontakozéasara nyujt lehetéséget.

Az, Afterschool” programok tdbb mint 400 6rdt Foglainak magukban

Szamitastechnika : Miiszaki is-
meretek

Tudoményok

Fels6 tagozat

Robotok Vilaga

Als tagozat
Korosztaly 5-10 év

Kodalkotok

Technika

Korosztaly 11-15 év Robotok Vilaga 2

Korai kreativitas:
feltarasa

Tarsadalmi és
érzelmi fejlades
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Minden gyerek kibontakozhat
¥ == i’f: 3

A szafari kalandprogram hasznélataval a gyerekek allatokrdl
tanulhatnak: elefantokrdl, tevékrél, papagajokrol és
struccokrol. A tanulds egyben j6 modka is, jaték kodzben
pedig felkutatjak az allatok kilénbdz6 szokasait. Az utazas
alatt a gyerekek megtanuljak a szineket, a 2D és 3D térbeli
jelentéseit és gyakoroljak az alakfelismerést.

Karikazd be az dsszes
olyan éllatot, melyet
kordbban nem lattal a
fotén!
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Epitsd meg az egyik allatot,
amita képen latsz!

(Epi{s meg egy masik allatot is!
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Kodalkotok program

A Kodalkotok program elvezeti a gyerekeket a ,Get Started” nevl programhoz

Modelleket épitenek, kdzben megtanuljak az egyszerl kodolas alapjait,
hajtdmivek és szenzorok iranyitasat.

Carry Code és Larry Loop kildetést hajt végre vilagszerte, mint példaul

jegesmedvék megmentése Norvégiaban és repllégép szimulatorok
programozasa.
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fejlesztési teriiletek
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Robotok Vilaga 1

A készlet 48 tandra anyagat tartalmazza, melyek kilénbézd térténeteken és
karaktereken alapulnak. Segit arra 6szténdzni a tanuldkat, hogy jatékosan és
Otletesen teljesitsék a feladataikat. Minden munkaflizetnek kiilonb6zé témaja
van, ahol a karakterek egy bizonyos feladatot jatszanak el leleményes robot
megoldasokkal. A tematikus felépités elvezeti a diakokat a problémamegoldaséhoz
és a tervezési folyamatokhoz.

Lego Education Mindstorms EV3

Core SeE
Enseimbie de hase
nefial

mndsterms

education

. tervesde 4o i<
©2€s, épites, robotprogramoza’s

* te 3s, hi
\ Sztelgs, hibakeresgs;i Programok
« input-
.put OUtput eszkezek hasznslatg
hlbaelha’n’ta’s, fejlesztes

S$zamolss tSbbjegyj Szamokka|

hdidakt.hu



