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Nemzetkozi versenyek

Nemzetkdzi LEGO® Robot versenyek jottek létre, amelyek a miszaki, természettudomanyi és informatikai kompetenciak fejlesztésén tul a

csapatmunkat, a problémamegoldast, a komplex gondolkoddsmaddot is erdsitik. A magyar oktatasi rendszerben ezek az dsszetevok egyeldre
csak érintélegesen jelennek meg, pedig a jové technikdja nem csak a gépektdl varja el az intelligens egyitt dolgozas képességét.

A Magyarorszagon is ,jatszhatd” nemzetkdzi versenyek kozil kiemelkedik két verseny, a First Lego League és World Robot Olympiad fantéazianev(.

FIRST® LEGO® League (FLL) %2

LEAGUE 4
A verseny 1998-ban indult, melyen 70 orszagbdl, mintegy 30 000 csapat vesz részt évente.
Magyarorszag a Central Europe régidban versenyez (AT, DE, CH, CZ, HU, PL, SK), ahol éves szinten
800 — 900 csapat méri dssze tudasat. A csapatok 3-10 fébdl allhatnak és 9-16 év kdzotti didkok lehetnek
a tagjai, akiket egy csapatvezet6 iranyit.

Minden évben van egy kdzponti témaja a versenynek, ami két szélon fut.

+ A kutatasi szélon a csapat valaszt az adott év témajaval dsszefliggd kutatasi feladatot. A témat megismerve egy problémat keresnek, amelyre
az életkornak megfeleld megoldast kell adniuk a kutatas végén. Minderrél egy prezentacidban szamolnak be a verseny napjan.

* A masik szal a robotika. Az adott év témajahoz kapcsoléddan egy kb. 3,5 m?-es akadalypalyan tlznek ki 10-15 megoldandd feladatot, amelyre
a csapatnak robotot kell tervezni, épiteni és programozni. A robotnak 150 masodperce (2,5 perc) van a versenyen, hogy 6nalléan, a programja
altal vezérelve megoldja a feladatokat. Az akadalypélya egységes, minden évben kdzpontilag készitik el. A feladatok teljesen probléma centrikusak,
a csapat talalja ki, hogyan oldja meg, nincs abszolut j6 megoldas. A verseny soran a robotot at lehet épiteni (a 2,5 perc alatt barmennyiszer, de
az idét nem allitiak meg), és csak a palya kijeldlt tertletén lehet kézzel hozzéérni.

A zs(ri értékeli a robot dizajnt, amely a megépitett konstrukcio Stletességét, hatékonysagat, valamint a programok forraskédjainak mikodését
jelenti. Kulon feladat alapjan értékelik a csapatmunkat is. A nemzeti fordulékbdl a legjobbak jutnak tovabb a nemzetkdzi forduldkba.

World Robot Olympiad™ M3 AWRO%

WORLD ROBOT OLYMPIAD
A verseny 2004-ben indult, jelenleg 50 tagorszagban miikédik a versenyek lebonyolitasat végzé szervezet. Eves szinten, mintegy 25 000 csapat
vesz részt a versenyen. Magyarorszagon 2014. 6ta kerll megrendezésre.

Tébb kategdridban lehet nevezni. ,Regular Category” nevi verseny harom életkor szerinti korcsoportban indul:
* Elementary School (<12 év)
+ Junior High School (13-15 év)
+ High School (16-19 év)

+ Advanced Robotics Challenge (17-25 év) ebben az egyetemistaknak kiirt versenyen 2016-tdl lehet indulni.
Még vérat magéra az Open Category (kutatds) és a WRO GEN Il Fooball (robotfoci) hazai megszervezése.

Hasonldan az FLL-hez itt is minden évben van egy témaja a versenynek. Az adott év vilagbajnoki déntdjét szervezd orszag tizi ki a témat, és a
megoldandd feladatot. Egyetlen feladatot kell megoldaniuk a csapatoknak az egységes tervrajz alapjan felépitett akadalypalyan. A robot
megtervezése, megépitése és programozasa a feladat. A kit(izétt probléma programozasi és konstrukciés szempontbdl is nehezebb, mint az FLL
feladatok. A verseny két napos. Az elsé napon a csapat teljesen szétszedett allapotbdl el6szér megépiti a robotot, majd tesztelhet a rendelkezésre
&ll6 palyékon. Masnap indul az akadalypalyén a verseny. Osszesen négyszer tehet kisérletet a csapat a megoldéasra. Minden prébalkozés kdzétt
feladat megoldésara. Ha barmelyik csapattag hozzaér, azonnal véget ér a futam szamara.
A nemzeti donté gydztese képviselheti az orszagot a vilagbajnoki dontében.

Az eddigi magyarorszagi gyéztesek, akik kijutottak a vilagbajnoki déntére:

2014. — Szocsi (Oroszorszag)

Junior High School — Apaczai Nevelési Kézpont, Pécs

High School — Beszédes Jdzsef Kdzépiskola, Magyarkanizsa

2015. — Doha (Katar) |
Junior High School — Banyai Julia Gimnazium, Kecskemét

High School — Szent Istvan Gimnazium, Budapest

2016. — New Delhi (India)

Junior High School — Vértesszd|8si Altalanos Iskola, Vértesszél6s
High School — Ady Endre Liceum, Nagyvarad

Advanced Robotics Challenge — BME Gépészmérndki Kar, Mechatronikai mérndk szak ~ -
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Hazai szervezeésii versenyek
Robot szumo

A robot szumé versenyek is nagy nemzetkdzi hagyomannyal rendelkeznek. Sok
magyarorszagi robotikaval foglalkozé intézmény rendez helyi, regionélis, orszagos
hatokorl versenyeket 2008. 6ta, a nemzetkdzi szabalyok szerint.

A verseny egy 122 cm atmérdéji szabvanyos SUMO palyan zajlik. Két robot kizd
egymassal a palyan, az emberi szumo versenyek mintéjara. A cél az ellenfél
robotjanak eltavolitdsa a versenypalyardl. A robotok 6nallé algoritmus alapjan
mozognak, keresik az ellenfelet, illetve probaljak a kizdétéren kivilre juttatni. A
robot mérete nem haladhatja meg az 1 lab x 1 ldb méretet (1 1db = 30,48 cm), a
téomege pedig legfeljebb 2 font (0,909 kg) lehet. A versenyre a konstrukcidt és a
robotot muikddtetd programot is a versenyzék készitik. A lebonyolités helyszinenként
valtozhat, de alapvetéen tébb menetbdl all egy-egy kizdelem, amely egyenként
nem haladhatja meg az 1 percet.

Ennél a versenynél nincs életkori megkdtés, minden versenyzé azonos kategdriaban
indul.

2010-t8l éves gyakorisaggal rendezik meg az Orszagos Robotprogramozé Versenyt
az dltalanos iskola 5-8. évfolyamos digkcsapatai szamara mely harom kategdriaban
zajlik. Az 5. és 6. évfolyamosok kiilén-kilon, a 7-8. évfolyamosok egyitt nevezhetnek.
A verseny két fordulés. A regiondlis déntdk legjobbijai jutnak az orszagos déntébe.

A verseny tisztan a robotprogramozasrdl szél. Minden csapat egy megadott leirdsnak
megfelelé robottal indulhat. A 2-3 f6s programozé csapatok feladata, hogy az
akadalypalyan kitlizott 6t feladatra olyan programot irjanak, amelyet a robot
végrehajtva megoldja azt. A programozasi id6 90 perc. Az elkészilt megoldasokat
a csapatok pontozdbirdk és szakmai zsUri el6tt bemutatjék. A zsri a forraskddokat
is értékeli.

A 7-8. évfolyamos kategodridban a versenyszerkezet kicsit eltér a masik két
kategoriatdl. Itt rapid lebonyolitasi rend érvényes, mely szerint minden csapat
egyszerre egy feladatot ismer meg, amelyet a nehézségtdl fliggéen 10-15 perc alatt
kell megoldania. A megoldas akadalypalyan térténd bemutatasa és értékelése
utdn kapjdk meg a csapatok a kdvetkezd feladatot. Osszesen itt is 6t feladat
megoldasara kerl sor.

A verseny folytatasanak tekinthetd a Mobilrobot Programozé Csapatverseny, amelyre
2-4 f8s kdzépiskolas didkcsapatok nevezhetnek. Az elsé forduldban robotok kozotti
kommunikéaciora épulé projektet kell késziteni, amely beklldétt videdjat,
dokumentacidjat, forraskodjait értékeli a szakmai zs(ri, majd a legjobbak jutnak az
orszagos dontébe, ahol a projekt bemutatésan tul, azonos szerkezetl robotokkal
programozasi feladatokat is meg kell oldaniuk.
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