LEGO® Education

SPIKE" Prime

Gyorsitsa fel minden didk szamara a STEAM tanulast az
intuitiv, egyszerden adoptalhatd, gyakorlati megvaldsitasra
koncentraléd LEGO® Education megoldassal.
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Udvozoljikk a STEAM
tanulasi megoldas
rendszerében

az iskolakat.

Udvézdljik a LEGO® SPIKE™ Prime tanulési rendszerében
- kifejezetten a STEAM tédmogatasara kifejlesztett rend-
szerben iskoldk szamara.

Ebben az attekintében megismerheti a SPIKE Prime leg-
fontosabb tulajdonséagait, beleértve a tanulasi eredmé-
nyeket, az osztalytermi beéllitasokat és azt a rengeteg
tananyagot és eszkdzt amely mind a tanuldk-, mind pedig
a tanarok rendelkezésére all.

Jo szdrakozast a SPIKE Prime megismeréséhez.
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Magabiztossag
epitese

A magabiztossag az Snmagunkba vetett hit, hogy a le-
hetd legjobb eredményeket érjik el. Magabiztosan ki-
probalni olyan dolgokat, amelyekkel kapcsolatban még
nincsen tapasztalatunk.

Aki magabiztos az hajlandé felfedezni és kockaztatni,
annélktl hogy a végeredménynek tudataban lenne.
A felfedezés a tanulas része.

Aki magabiztos az tudataban van annak, hogy a kudarc
a tanulasi folyamat része. A magabiztos tanuld hajlandé
a sajat hatarait atlépni, akar képtelennek tliné otleteket
kidolgozni, hiszen hisz sajat magaban és a képességei-
ben, melyekkel elérheti céljait.
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LEGO® Education

Iskolai megoldasok
minden tanulasi

szinten

A LEGO® Education minden tanulasi szinten
megoldast kinal, legyen sz6 évodardl, altala-
nos- vagy kdzépiskolardl. A LEGO Education
SPIKE™ Kkifejezetten az iskolasok tanulasi
képességeinek a javitasara lett kifejlesztve.

Specialisan ugy lett kifejlesztve, hogy tamo-
gassa a tanuldk kreativitasat, egylttmikode-
si készségeit, problémamegoldd képessége-
it, az iranyitott, am nyitott végul 6sszehangolt
aktivitasok soran.

Oszténdzze a kivancsisagot a
jatékon keresztili k6zos felfe-
dezés és tanulas altal.

Célunk a tanulék magabiztossaganak a
fejlesztése, az inspirald és vonzo tanulasi
eszkdz altal minden korosztaly szamara.

Alsé tagozat

Elessze fel a lelkesedést
az élethosszig tart
tanulasra.



A LEGO® Education klldetése a ,jovd épitdinek” az
0sztonzése és motvialasa, mindeki szamara elérhe-
tévé téve a sikert. Ezt a leglatvanyosabb és legkreati-
vabb STEAM tanulasi eszkdzdk hasznalataval hajtjuk
végre, hogy elésegitsiik az aktivabb elkételezédést és
a sikeres eredményeket a gyakorlati tanulas révén.
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Ismerje meg a
LEGO® Education
SPIKE™ Prime-ot!

A LEGO® Education SPIKE™ Prime felgyorsitja a STEAM
tanulast, azaltal, hogy kévetkezetesen bevonja a tanuldkat
a kritikus gondolkodasba és az dsszetett problémak meg-
oldasi folymataiba, tanulmanyi szinttdl figgetlendil.

A belépé szintl projektektdl kezdve a korlatlan
kreativ tervezési lehetéségekig. A SPIKE Prime
segiti a tanuldkat az alapveté STEAM- vala-
mint a 21. szazadi készségek elsajatitasaban,
amelyekre szikséguk lesz a holnap tudoma-
nyaiban.

Mindezt szérakoztatval!

A SPIKE Prime egy nagyon izgalmas tanulasi
eszkdz a 8. osztalyosok szamara. Magaban
egyesiti a LEGO® szines épitéelemeit, az egy-
szerlien hasznalhatd hardvert, és a drag and
drop elven miikédé Scratch alapu kédolasi
nyelvet.

A SPIKE Prime igazodik az éravazlatokhoz és
az életkornak megfelelé témakhoz, igy rendki-
vl kédnnyedén integralhaté a tanrendekbe.

A leckék nagytébbsége a normal 45 perces ta-
nérakon belll befejezheté - a modell megépi-

tésén, kddolasan keresztiil az ,életre keltéséig.”

Az online tantervek és az alkalmazason bellili
utmutatok megkénnyitik a végrehajtast.

Valaszthaté személyes tovabb-
képzés is (részletesebb leiras a
18-19. oldalon talalhatd).
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Tanulasi kimenet

A megtett ut minden
egyes lépése érték

A LEGO® Education SPIKE™ Prime-mal, a tanuldk fejleszthetik az abszt-
rakt gondolkodast és érvelési képességeiket a STEAM naprakész, mai
felkésziltséget igénylé egységeivel. A SPIKE Prime négy-, tantervhez
igazitott tartalomra fékuszal, ugymint: mérnoki, informatikai, technolégi-

ai és palyazati képességek.

Alapvet6 készségek elsajatitasa

Mérnoki készségek alkalmaza-
sa a tervezési folyamat minden
lepéseben

Hatékony problémamegoldé és

kédolasi készségek fejlesztése az
algoritmikus gondolkodas révén

Tervezési projektek szoftver és
hardver elemekkel kombinalva adat-
gyUjtéshez és cseréhez

Munkavégzés valtozé adatokkal
és felhében tarolt adatokkal

Onall6 robotok épitése és programozéasa
szenzorok hasznalataval

Csapatmunka és egyuttmUikddési készsé-
gek fejlesztése ,verseny” robot épitésével

Rendszeres tesztelés és program finomi-
tas

Problémamegoldd készségek javitasa a
projektek végrehajtasa altal

Kritikus gondolkozas alkalmazasa
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Egységek

A LEGO Education SPIKE™ 4 kilénbdz6 egységet kinal specifikus témaval
és fokusszal. A szérakoztatd és izgalmas témakra épulé egységek célja a
tanuldk kritikus gondolkodésénak a fejlesztése a komplex STEAM kihiva-

sok révén.

A felfedez6 csoport

A tanuldk a tervezési folyamat minden egyes
szakaszaban alkalmazzak mérndki tervezéi
képességeiket, egy probléma- és a megoldas
kritériumainak a meghatarozasaval, kiilénbdzé
prototipusok létrehozasaval, szisztematikus
tesztelésekkel, adatok elemzésével a megol-
dasok javitasa érdekében és annak a leira-
saval, hogy egy-egy adott megoldas miért a
legjobb.

A projekt csoport

A tanulok hatékony problémamegoldo képes-
ségeket fejlesztenek ki azaltal, hogy a prob-
Iémakat kisebb részekre bontjak, alnévkodot
hasznalnak a miveletek besorolasara, a
meglévé kodot a minték felismerésére hasz-
naljak, szisztematikusan azonositjak és javitjak
a hibakat valamit kilénbdzé feltétéleket és
Osszetett tulajdonsagokt alkalmaznak a kédolt
eszkdzdk programozasahoz.




Az uttoro csoport

A tanuldk egyértelmien elnevezett listakat
és valtozokat készitenek, amelyek kilonféle
adattipusokat képviselnek és matematikai
muveleteket hajtanak végre rajtuk. Megta-
nuljak hogyan lehet a felhében tarolt adat
hasznos és megbizhatd, fejlesztik programja-
ikat a megoldas finomitasa érdekében, olyan
projekteket hoznak létre amelyek hardver és
szoftver elemeket kombinalnak az adatok
gyUjtése és cseréje érdekében.

A versenykész
csoport

A tanuldk belépnek a robotversenyek vilaga-
ba, ahol szenzorok hasznalataval fokozatosan
megtanuljék a robot- épités €s programozas
alapjait. Egy verseny robot épitésén egyutt
dolgoznak a tanuldk szisztematikusan tesz-
telik és finomitjak a programjait, a sikeres
végrehajtas érdekében fejlesztik a tervezési
folyamatokat, ezaltal fejlesztik egyuttmikodé-
si képességeiket a csapatmunka és a munka
vilagaba valé beilleszkedés érdekében.

o Ehhez szikséges a LEGO®Education
SPIKE™ Prime Expansion készlet.

A tanarok szamara tartalomtamogatas a kévetkezé oldalon érheté el:

www.LEGOeducation.com/lessons
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Mi van a \
dobozban?

LEGO® Education SPIKE™ Prime Set
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Motorok
1 nagy motor
2 kézepes motor

Szenzorok
Tavolsag szenzor
Er6é szenzor

Szin szenzor

LEGO® Education
SPIKE™ Prime bovité készlet

Tartalmazza a LEGO® Education Technic™
és rendszer elemeket Uj szinekben, 2 nagy
kereket, fogaskereket, a nagy motort és a
szinérzékelbt.

Epitsen nagyobb és bonyolultabb LEGO
Education SPIKE™ Prime modelleket!

Szlkséges a LEGO Education SPIKE Prime
alap készlet.




Doboz

Erés tarold doboz rekeszekkel, és
tébb, mint 500 darab élénk szind
LEGO® Technic™ és egyéb rendsze-
relemekkel megspékelve.

Uj kockak
Vadonatuj LEGO Technic
elemek

Vezérl6 tégla Mini figuak
Programozhaté tégla 5x5 LED fénymar- Kate €s Klyle
tix-al, beépitett 6 tengelyes giroszkép minifigurak

érzékeld, hangszoro, 6 bel/kimenti port,
Bluetooth, Gjrtéltheté akkumulator.
* t6ltés USB-n kereszl
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A digitalis
felfedezés

A LEGOP® Education SPIKE™ applikacio

A SPIKE app intuitiv kédolasi kdrnyezetet biztosit, a nép-
szer( Scratch kdédoléasi nyelvbdl a legjobb elemeket ki-
emelve kombinalva a LEGO Education tapasztalattal - igy
|étrehozvan azt a rendszert, melyet a tanarok és a tanulok
is elészeretettel tudnak hasznalni. A Scratch vilagszerte
diakok milliéi altal hasznalt kédoléasi nyelv, bizonyitott ered-
meényekkel a nyelv oktatasaban.

Elsé lépések

Harom egyszeri lIépésben segiti az
applikacio a tanarokat és diakokat, hogy
megismerjék a SPIKE Prime-ot és annak
hasznalati lehetéségeit.
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Professional Development

Tanarok tamogatasa a

hatékony osztalytermi
oktatasban

A LEGO® Education SPIKE™ Prime Professional Development tamogatja az
oktatdkat abban, hogy megszerezzék azokat a kompetenciakat, melykkel
segithetik a tanulok elkételezettségét, sikerét. Harom, egymasra épulé gyakor-
lati kurzus biztositja az oktatok szamara az Uj készségek elsajatitasat, melyek

elésegitik a STEAM tapasztalatok hatékony atadéasat a LEGO Educations meg-
oldasainak a hasznalataval.

Az dsszes SPIKE Prime Professional Development munkamenet a LEGO Educa-
tion akadémia oktatéinak/trénereinek a jévahagyasaval lett |étrehozva.



A LEGO® Education SPIKE™ Prime
bemutato

Téma: STEAM
Id6tartam: 1 nap

A LEGO® Education SPIKE™ Prime bemutaté el6éadas bemutatja a SPIKE
Prime-ot és mindekdzben felvértezi a résztvevéket mindazzal a készség- és tu-
daasanyaggal, melyek ahhoz szikségesek, hogy a legelsé naptdl fogva aktivan
bevonjak a tanuldkat a felfedezésbe és a kisérletezésbe.

A LEGO® Education SPIKE™ Prime - ' &
bemutaté - versenyekkel N

Téma: STEAM & versenyek
Id6tartam: 1 nap

A LEGO® Education SPIKE™ Prime bemutaté eléadas versenyekkel megspékel-
ve bemutatja a résztvevéknek, hogy hogyan hasznaljak a SPIKE Prime-ot, mint
csapatkapitany egy versenykérnyezetben.

A LEGO® Education SPIKE™ Prime
Kévetkezé lépések - informatika

Téma: STEAM, informatika, komputaciés gondolkodas & kédolas
Idétartam: 1 nap

A LEGO® Education SPIKE™ Prime koévetkezd |épések kurzus soran a résztvevék elsajatit-
hatjak azokat az ismereteket, melyek szikségesek az informatika és a SPIKE Prime kédo-
lasanak az oktatasahoz. A kurzus elvégzése utan a tanarok képesek lesznek hatékonyan
segiteni / fejleszteni a tanuldk informatikai gondolkodasat és az adatok értelmezésének a
képességét.

Eléfeltétel: a tanfolymara jelentkezéknek legalabb egy
bevezeté tanfolyamot teljesiteni kell.
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