LEGO SUMO verseny szabalyok

Kazdétér

A sumo klizd6tér egy olyan 6sszesen 122 cm (4 lab) atméréji, matt feketére festett korong,
amelyet 5 cm széles korkords fehér gylir hatarol. A kiizd6tér felszine sima és par
centiméterrel a talaj folétt all, hogy a biréknak kénnyebb legyen elddnteni, hogy melyik robot
hagyta el els6ként a klizd6teret.

A robot akkor tekinthet6 a kliizdétérrél kiesettnek, ha valamely része megérinti a talajt.

El6készuletek
A verseny elkezdése utan 60 perc all rendelkezésre a sumo robot konstrukcié ellenérzésére
és a programozasara - kalibralasara a helyi fényviszonyokhoz.
Az épitéshez barmély LEGO robot készletek alkatrészei hasznalhatéak, és azok
keverhetéek. Csak LEGO elemek hasznalhaték az épitéshez.
Az érzékeldk és a motorok szdma maximalizalt egy SUMO Robothoz:

= max. 4 db érzékel6

= max. 3 db motor hasznalhato.

Jaték menete

A sumo robotok inditaskor a sumo kiizdétéren egymastol 30 cm-re helyezkednek el, egyenld
tavolsagra a kuzdétér kézpontjatdl (kb. 15-15 cm-re a kdzponttol).

A robotok egymassal hattal allnak, tehat egymastol tavolodva fognak indulni.

Egy futamban harom menet van, egy menetben maximum 3 perces jatékidé van.

Ha valamelyik menet rovidebb, a masik menetre tobb id6 marad.

Ha egy roham alatt a robotok dsszeakadnak, azaz patthelyzetben a jatékosok dénthetnek
egyonteti jelzéssel az ujrakezdésrol, feltéve, ha beleférnek az id6limitbe.

Minden menetet pontozasra kerul:
e anyertes 2 pontot kap
e avesztes 2 pontot veszit.
e dontetlen, akkor mindegyik robot 1-1 pontot kap.

A menetek koreografigja
Egy roham kezdetén a jatékosok meghajolnak egymas elétt.
Majd a jaték vezetd, visszaszamol
= Ajatékosok aktivaljak a robotjukat, és elhagyjak a kiizd6teret, helyet foglalnak a
kijelolt széken.
= Arobotoknak aktivalas utan 3 masodpercet varniuk kell, miel6tt elmozdulnak.
= Avarakozas utani elsé elmozdulasnak a klizdétér kbzéppontjatol tavolodonak kell
lennie, sugar iranyban kifelé.
= Ha nem egyértelm( a robot ellilsé része, akkor az elsé mozgas iranya fogja
meghatarozni a robot az ellilsé részét a tovabbiakban is.
= Az els6 tamadast a robotnak az elejével kell kezdemeényeznie.
= Arobotnak mindaddig kell el6re, a kdzépponttdl sugar iranyban tavolodva mozognia,
amig el nem hagyja teljes terjedelmében a kezdéteruletet (25 cm), amit a robot
szamara nem érzékelhetéen, de a birék szamara jol lathatéan jeldlnek a palyan.
Ezutan barmilyen mozgast szabadon végezhet.
= A szabalyos indulas koételezb.
= Arobotnak egy roham kezdését kdvetd tiz masodpercen belll el kell kezdeni az elére
mozgast.

A robotok kuzdelme, azaz egy roham hossza:
= amig az egyik robot mozgasképtelen nem lesz (hem mozog 10 masodpercig), feltéve,
hogy a masik kézben mozog a palyan,
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= ha barmely része megérinti a padlot,

= ha a gazdaja hozzaér a kiuzdbtéren belll

= Ha egy robot teste lebeg a kiizdétér élén, és nem érinti meg a talajt, akkor 10
masodperc utan lesz csak vesztes, ha addig a masik robot nem hagyja el a
kuzdéteret, ha a masik ezalatt talajt fog, akkor ez elsé, fennakadt robot nyer.

= Az arobot gy6z, amelyik kiloki a kiizd6étérrél az ellenfelet vagy megbénitja, ha egy
robot 6ngyilkos lesz (lemegy a palyardl), akkor a masik robot gydz.

= Gybztes/Vesztes megallapitasaban a birok itélete a dontd.

= Minden roham utan a versenyzének 1 perc all rendelkezésére az esetleges robot
sérilések javitasara a kiizdétér mellett (itt csak a elmozdult leesett alkatrészeket
lehet visszaépiteni, Uj alkatrészt mar nem lehet felszerelni).

= A szabdlyszeg6 automatikusan vesztes lesz.

= Ha a robotok 1 percig nem tamadjak, illetve gy6zik le egymast, akkor dontetlen az
eredmeény.

= Az asztalrdl lecsuszott robot vesztett. Ha mindkét robot lement, akkor az els6ként
lekerult a vesztes.

A sumo robotok épitése

Ugy kell megépiteni, hogy 100 szazalékban szétbonthato legyen, és eredeti LEGO
alkatrészekbdl alljon. Ez aldl kivétel az utangyartott kabelek hasznalata barmely tipushoz.
Ragasztast, szétvagast, olvasztast vagy barmilyen mas médositast a szabalyok nem
engednek meg. Ez a szabaly az érzékel6kre és motorokra is vonatkozik.

Arobotnak el kell férnie egy 1x1 Iabnyi négyzetben, barhogy is all benne.

(1 1ab =30,48 cm) Magassag hatar nincs.

A robot sulya nem lehet tobb kettd fontnal. (2 font = 0,909 kg)

A robotnak elegendd energiaforrassal kell rendelkeznie ahhoz, hogy 12-36 percet
versenyezzen Ujra toltés nélkul.

A dontd eldtt lehet el6szor megvaltoztatni a robot szerkezetét vagy a programozasat.

A robotnak teljesen autondmnak kell lennie, de a korabban betaplalt programok kozétt lehet
valtani a korok el6tt, de kor kozben mar nem.

LEBONYOLITASROL

A versenyre nevezettnek a verseny elején regisztralni kell a helyszinen.

A 60 perces felkészulés utan a zslri minden robot méretét és sulyat ellenérzi, hogy a
versenykiirasnak megfel-e.

Ezutan a robotok sorszam szerint karantén asztalra kerulnek, ahonnan csak a
kiizdelem idejére veheti el a versenyzb.

Verseny a nevezett csapatok szamatol figgéen tdbb csoportos és fordulds lesz. Egy
csoportban egyszerre négy csapat versenyez, kormeérkézést jatszva egymassal.

A pontozast a zs(iri vezeti és nyilvanosan kezeli.

A dontd menet el6tt a versenyz6knek 15 perc all rendelkezésukre a robot
séruléseinek korrigalasara és az esetleges akkumulator cserére.

A verseny végen torténik az eredményhirdetés az elért pontszamok alapjan.
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