
Használati javaslatok „Story 21 készlethez” 
 
I. Mese, történet, esemény feldolgozása 

a. Olvassátok el figyelmesen a történetet! 
b. Beszéljétek meg, hogy milyen egymást követő jelenetekre lehet osztani a 

történetet. Jelöljétek ki, hogy az egyes jeleneteket kik fogják megépíteni. 
c. Egyeztessétek a jelenetek lényegi részeit, figyeljetek a lényegkiemelésre. 
d. Építsétek meg a jelenetet! 
e. A megépített jeleneteket rakjátok egymás mellé a történet sorrendjében. Minden 

csoport adja elő az általa megépített jelenetet. Figyeljetek a beszédstílusotokra az 
előadás során! 

f. A megépített jeleneteket fotózzátok le! Egy képregényszerkesztő alkalmazás 
segítségével a történetet alkossátok meg képregény formájában a készített fotók 
segítségével. Figyeljetek arra, hogy a képregényben csak kevés szöveg 
használható, így a jelenet leglényegesebb részeire koncentráljatok. 

g. Az elkészült képregényt osszátok meg társaitokkal! 
   

II. Történet alkotás 
Ennél a használatnál nektek kell történeteket kitalálni, megépíteni és elmesélni 
a megadott instrukciók alapján. 
 
Történetalkotás kiválasztott hangulatra és helyszínre. 
a. Beszéljétek meg, hogy milyen témában kell történetet alkotnotok és ezt a történet 

hány jelenetből kell megalkotnotok. Egyeztessétek, hogy kik építik az egyes 
jeleneteket. 

b. Vegyétek elő a dobókockát és a hozzá tartozó lapot. Dobjatok kétszer a 
dobókockával, az első dobás fogja meghatározni a jelenet hangulatát, a második 
a helyszínét.  

c. Egyeztessétek a jelenetet, elsősorban az előttetek és utánatok következő jelenet 
építőivel, hiszen a történetnek egy kerek egészet kell alkotnia a jelenetek 
összekapcsolásával. 

d. ugyan az mint az első leírás „d-g.”- pontjai 
 
Történetalkotás Start/Stop instrukciókkal. 
• A tanárotok megadja, hogy a történetnek mi az eleje és a vége, valamint, hogy 

hány jelenetből kell állnia. Egyeztessétek, hogy kik építik az egyes jeleneteket. 
• Beszéljétek meg a kitalált történet menetét, de figyeljetek arra, hogy a történet 

eleje és vége között egy kerek gondolatmenet legyen.  
• ugyan az mint a első leírás „d-g.”  pontjai 
 

III. Nehezítési lehetőségek 
A fenti feladatokat tudjuk nehezíteni, ha különböző feltételeket szabunk az 
előadáshoz. Például megadunk 3 szót, aminek feltétlenül minden jelenetnél el 
kell hangzani (pl. szép, fehér, igen, …) vagy megadunk 3 szót, amit nem 
szabad kimondani (pl. fekete, izé, pici, …). 
A megépített jelenetek felhasználásával készítsenek rövid filmet, 
mozgóképeket. Ez lehet némafilm vagy hangos is. 
 



 - 1 - 

Story-21                                                        
Mintafeladat 01 

          
 
Alkossatok 8 fős csoportokat! 
Minden csoport találjon ki egy rövid történetet tetszőleges témában, amit 
megépít 4 jelenetben! 
A megépített jeleneteket felhasználva adjátok elő a történetet (mindenki a saját 
jelenetét) max. 6 percben. 
 
 Legyen a történetben legalább egy háziállat és egy klasszikus mesehős! 
 A történetnek legyen pozitív mondanivalója! 
 Minden jelenetben szerepeljen egy pók! 

 
Játékosság: 

o A hallgatóság pontozza a csoportok előadását: 1-20 ponttal. 
 
____________________________________________________________ 
Nehezítési lehetőségek: 
 
A történet előadásakor az alábbi szavaknak minden jelenetben el kell hangozni: 
 alma 
 csodálatos 
 király 

 
A történet előadásakor az alábbi szavakat tilos kimondani: 
 barna 
 izé 
 srác 

 
Játékosság nehezítés után: 

o A pontozás után a tanár minden nehezítési tévesztésekre 0,5 pontot von le. 
o Az így kialakult eredmény lesz a végeredmény.  
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Alkossatok 8 vagy12 fős csoportokat! 
Minden csoport találjon ki egy rövid történetet tetszőleges témában, amit 
megépít 4 jelenetben! 
A történet hangulatának és helyszínének kiválasztásához vegyétek elő a 
dobókockát és a hozzá tartozó lapot. Dobjatok a dobókockával kétszer, az 
első dobás határozza meg a történet hangulatát a második dobás pedig a 
helyszínét. 
A megépített jeleneteket felhasználva adjátok elő a történetet (mindenki a saját 
jelenetét) max. 6 percben. 
 
 Legyen a történetben legalább egy varázsló! 
 A történetnek legyen pozitív mondanivalója! 
 A történet legyen vicces! 
 Minden jelenetben szerepeljen egy pók! 

 
Játékosság: 

o A hallgatóság pontozza a csoportok előadását: 1-20 ponttal. 
 
____________________________________________________________ 
Nehezítési lehetőségek: 
 
A történet előadásakor az alábbi szavaknak minden jelenetben el kell hangozni: 
 varázslat 
 virág 
 gyerek 

 
A történet előadásakor az alábbi szavakat tilos kimondani: 
 fekete 
 izé 
 erdő 

 
Játékosság nehezítés után: 

o A pontozás után a tanár minden nehezítési tévesztésekre 0,5 pontot von le. 
o Az így kialakult eredmény lesz a végeredmény.  
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Alkossatok 12 fős csoportokat! 
Minden csoport találjon ki egy rövid történetet tetszőleges témában, amit 
megépít 6 jelenetben! 
A történet hangulatának és helyszínének kiválasztásához vegyétek elő a 
dobókockát és a hozzá tartozó lapot. Dobjatok a dobókockával, ez a dobás 
határozza meg a történet helyszínét. Ezután minden jelenet építői dobnak a 
dobókockával és a dobott szám szerinti hangulatnak megfelelő jelenetet kell 
alkotniuk.  
A megépített jeleneteket felhasználva adjátok elő a történetet (mindenki a saját 
jelenetét) max. 6 percben. Az előadásnál figyeljetek arra, hogy a jelenet 
hangulatát érzékeltessétek, valamint arra, hogy a jelenetekből egy kerek 
történet álljon össze. 
 
 Legyen a történetben legalább kétféle étel! 
 A történet a jelen korban játszódjon! 
 Minden jelenetben szerepeljen egy virág! 

 
Játékosság: 

o A hallgatóság pontozza a csoportok előadását: 1-20 ponttal. 
 

____________________________________________________________ 
Nehezítési lehetőségek: 
 
A történet előadásakor az alábbi szavaknak minden jelenetben el kell hangozni: 
 vidám 
 zöld 
 szép 

 
A történet előadásakor az alábbi szavakat tilos kimondani: 
 piros 
 izé 
 finom 

 
Játékosság nehezítés után: 

o A pontozás után a tanár minden nehezítési tévesztésekre 0,5 pontot von le. 
o Az így kialakult eredmény lesz a végeredmény.  
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          Mesefeldolgozás   
 
Olvassátok el a mesét közösen! Beszéljétek meg a történet helyszíneit és a 
szereplőit! 

• Alkossatok 6-8-10 fős csoportokat! Minden csoport ugyanazt a mesét 
fogja feldolgozni a Story21 készlet segítségével. 

• Bontsátok a mese történetét 4-5 olyan jelenetre ami leginkább 
meghatározza a cselekményt! 

• Beszélje meg, hogy ki melyik jelenetet építi meg és adja elő! 
• A megépített jeleneteket rakjátok egymás mellé a történetnek megfelelő 

sorrendben!  
• Meséljétek el a történetet (mindenki a saját jelenetét) az építményetek 

felhasználásával.  
• Az előadásnál figyeljetek a folyamatos, szépen artikulált beszédre! 

 
Játékosság: 

o A hallgatóság értékelje az előadásokat figyelembevéve a mese lényegének, 
mondanivalójának, főszereplőinek és helyszíneinek megjelenítését. 

o A hallgatóság szavazza meg, hogy ki volt a legjobb mesemondó! 
o A hallgatóság szavazza meg, hogy melyik volt a legjobb megépített jelenet! 

 
____________________________________________________________ 
Dokumentálás, vázlatkészítés!  
 
Készítsetek minden megépített jelenetről egy fotót (pl. telefonnal, tablettel)! 
Válasszatok ki egy képregényszerkesztő programot! 
A fotók felhasználásával alkossátok meg a mesét képregény formában! Figyeljetek 
a lényeg kiemelésére! Használjátok a szövegbuborék és szövegdoboz funkciókat a 
programban. Figyeljetek arra, hogy a képregényeknél csak 1-2 mondat kerülhet 
egy képhez. 
Használhattok a netről leszedett képeket, fotókat is a képregényhez! 
Az elkészült képregény lesz a mesefeldolgozásotok vázlata! 
Osszátok meg egymással/szüleitekkel a megalkotott képregényeteket! 
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          Mesefeldolgozás   
 
Olvassátok el a mesét közösen! Beszéljétek meg a történet helyszíneit és a 
szereplőit! 

• Alkossatok 6-8-10 fős csoportokat! Minden csoport ugyanazt a mesét 
fogja feldolgozni a Story21 készlet segítségével. 

• Bontsátok a mese történetét 4-5 jelenetre!  
• Minden csoport beszélje meg, hogy ki melyik jelenetet építi meg és adja 

elő! 
• A megépített jeleneteket rakjátok egymás mellé a történetnek megfelelő 

sorrendben!  
• Meséljétek el a történetet (mindenki a saját jelenetét) az építményetek 

felhasználásával.  
 
Játékosság: 

o A hallgatóság szavazza meg, hogy ki volt a legjobb mesemondó! 
o A hallgatóság szavazza meg, hogy melyik volt a legjobb megépített jelenet! 

 
____________________________________________________________ 
Dokumentálás, vázlatkészítés!  
 
Készítsetek minden megépített jelenetről egy fotót (pl. telefonnal, tablettel)! 
Válasszatok ki egy képregényszerkesztő programot! 
A fotók felhasználásával alkossátok meg a mesét képregény formában!  
 

Tovább gondolás: 
 

• A megépített mesét tegyétek át egy másik idősíkba úgy, hogy a 
mondanivalóját megőrizze és a szereplők is megtartsák a főbb 
tulajdonságaikat! (Például a jövőbe, vagy a múltba.)  

• Építsétek meg az újragondolt mese jeleneteit és azt is adjátok elő a 
többieknek! 

• Beszéljétek át az osztállyal, hogy miben változott a mese és mik azok az 
elemek, amik változatlanok maradtak. (pl. Hangulat, mondanivaló, 
szereplők jellemzői, környezet, beszédmód, ….) 

 
Játékosság: 

o A hallgatóság szavazza meg, hogy melyik mese tetszett jobban, az eredeti vagy az átírt! 
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        Esemény feldolgozás   
 
Olvassátok el az esemény leírását! Beszéljétek meg a történet helyszíneit, 
szereplőit, valamint az események sorrendjét és összefüggéseit (ok/okozat)! 

• Alkossatok 2-3 fős építő csoportokat!  
• Minden csoport az esemény 1-1 meghatározó részét fogja feldolgozni, 

megépíteni. Figyeljetek arra, hogy az esemény minden meghatározó 
részletét feldolgozzátok. 

• A megépített jeleneteket rakjátok egymás mellé időrendi sorrendben!  
• Meséljétek el a történetet (mindenki a saját jelenetét) az építményetek 

felhasználásával.  
• Figyeljetek az ok-okozati összefüggések és az időbeliség 

megjelenítésére az előadásotokban! 
• Az előadás után beszéljétek át, hogy mennyire volt részletes az 

esemény megjelenítése! 
 
Játékosság: 

o A hallgatóság szavazza meg, hogy melyik volt a legjobb megépített jelenet! 
 
____________________________________________________________ 
Dokumentálás, vázlatkészítés!  
 
Készítsetek minden megépített jelenetről egy fotót (pl. telefonnal, tablettel)! 
Válasszatok ki egy képregényszerkesztő programot! 
A fotók felhasználásával alkossátok meg az eseményt képregény formában!  
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        Esemény feldolgozás  
      1848. március 15.   
 
Olvassátok el a forradalom leírását a könyvben!  
Beszéljétek meg a forradalom helyszíneit, főbb szereplőit, valamint az 
események sorrendjét és összefüggéseit (ok/okozat)! 

• Alkossatok 2-3 fős építő csoportokat!  
• Minden csoport az esemény 1-1 meghatározó részét fogja feldolgozni, 

megépíteni. Figyeljetek arra, hogy az esemény minden meghatározó 
részletét és helyszínét feldolgozzátok. 

• Használjátok a háttérképeket az egyes részek feldolgozásához! 
• Építsétek meg a forradalom kulcsfiguráit és jelképeit, használjátok hozzá 

a színezhető ruhamintákat! Az építésnél igénybe vehettek rajzolt vagy 
nyomtatott elemeket, képeket is! 

• A megépített jeleneteket rakjátok egymás mellé időrendi sorrendben!  
• Meséljétek el a forradalom történetét az építményetek felhasználásával 

(mindenki a saját jelenetét)!  
• Mutassátok be az esemény főszereplőit is! 
• Figyeljetek az ok-okozati összefüggésekre és az időbeliség 

megjelenítésére az előadásotokban! 
• Az előadás után beszéljétek át, hogy mennyire volt részletes az 

esemény megjelenítése! 
 
Játékosság: 

o A hallgatóság szavazza meg, hogy melyik volt a legjobb megépített jelenet! 
 
____________________________________________________________ 
Dokumentálás, vázlatkészítés!  
 
Készítsetek minden megépített jelenetről egy fotót (pl. telefonnal, tablettel)! 
Válasszatok ki egy képregényszerkesztő programot! 
A fotók felhasználásával alkossátok meg az eseményt képregény formában!  
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